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?ccu::tlon ......................... F ........................ POU . INT
Age S5 Sexe .\
Résidence Tmistoara CON
MVT
Lieu de naissance .Timistoara L APP
Blessure grave ....... PV max. 10 Folie temp. ....... Folie persist. ....... Initial 3.  Max. %
POINTS DE VIE  Mourant / Inconscient 00 01 02 SANTE MENTALE Folie 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 I3
03 040506070809 10 11121314151617181920 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 3| 32 33 34 35
PM max. /. 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 5| 52 53 54 55 56 57
POINTS DE MAGIE 000l 02 03 04 05 06 07 58 59 60 61 62 63 64 65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79
0809 10 111213 141516 17 18 1920 21 22 23 24 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
CHANCE Pas de chance 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 Il 12 I3 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28
29 30 31 32 33 34 35 36 37 38 39 40 41 42 43 44 45 46 47 48 49 50 51 52 53 54 55 56 57 58 59 60 61 62 63 64
65 66 67 68 69 70 71 72 73 74 75 76 77 78 79 80 81 82 83 84 85 86 87 88 89 90 91 92 93 94 95 96 97 98 99 100
ol AN L o 22 2]
j E : J o H’x PN\ ﬁ'ﬁ\i 5,‘!‘, ! f(f’(l\%
"\ < Compétences de lInvestIgateur C\@’ *u'f f_‘
O Anthropologie (01 %) 1. % [0 |0 O Discrétion (20 %) 50...% [25[19] (O Orientation (10 %) 0% [3]2
O Archéologie (01 %) 1% 00 O Droit (05 %) ... % [15]6 O Persuasion (10 %) 2% |04
O Arts et métiers (05 %) ... % O Ecouter (20 %) 50....% [25]19] O Pickpocket (10 %) o % |52
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O oo e, % O Esquive (DEX/2) 2. % |16]6] O Pister (10 %) 5% [12]5
O Baratin (05 %) 5% 21 O Estimation (05 %) 5% |21 O Plongée (01 %) 1% (9]0
O Bibliothéque (20 %) 5. % [12/5 O Grimper (20 %) 20 9% (104 | O Premierssoins 30%) .. % |196
O Charme (15 %) 5...% |7]3 O Histoire (05 %) 5...% [2]1 O Psychanalyse (01 %) 1% [0]0
Combat a distance O Imposture (05 %) 5....% 1 O Psychologie (10 %) 50 % |25]10
O (armes de poing) (20%) 75.... % |37]15] (O Intimidation (15 %) 5% |73 O Sauter (20 %) 20 % (104
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O oo e, % O Mécanique (10 %) .. % |5]2 O Trouver Objet Caché (25%) 50.... % |25]10
O Comptabilité (05 %) 5% 21 O Médecine (01 %) %% (239 O oo, %
O Conduite (20 %) 2% [10]4 Mythe de Cthulhu (00 %) ....... % O %
O Conduite engin lourd (01 %) 1..... % |0 |0 O Nager (20 %) 20 9% (104 (@ %
Crédit (00 %) 50 % |[25]10 O Naturalisme (10 %) o % D O oo %
O Crochetage (01 %) 42 % |28 O Occultisme (05 %) 5% |2 O %
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TESTS DE COMPETENCE OU DE CARACTERISTIQUE
Niveaux de réussite :

Maladresse ......................... . ... ... 100 / 96+
Bchec ... oo %
Ordinaire ................................ <%
Majeur ... 1/2 %
Extréme ... ... 1/5 %
Critique ... 0l

Redoubler un test :
Justification nécessaire ; impossible en combat ou pour la santé mentale.

BLESSURES ET SOINS

Premiers soins : soigne | PV | Médecine : soigne : ID3 PV

Blessure grave : perte de la moitié des PV en une attaque
Tomber a 0 PV sans blessure grave : inconscient
Tomber a 0 PV avec blessure grave : mourant
Mourant : Premiers soins pour stabiliser, puis Médecine

| PV /jour

| test / semaine

Guérison naturelle (sans blessure grave) :
Guérison naturelle (avec blessure grave) :
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DESCFIPLION ..ttt Traits . RUSE,.bourreau.de.travail.ettétu.......................
Idéologie et croyances .Cannaitre.la. VEérité. est. plus............ Séquelles et CICAtriCeS ....ouiuuininiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiie e
important que de la dire.
Personnes importantes Mirabela Botezatu.(soeur).............. Phobies et manies .............ccooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
Lieux significatifs ..Le.Blue. Lion, un bar.local discret........ Ouvrages occultes, sorts et artefacts ............ccoeviiiiiiiiiiiinn..
Biens précieux ... S0N. arme de poing datant de son.......... Rencontres avec des entités étranges ..............c..oeeervueernnneennnnn.
passage dans la police.
AN \ 7
ey Eqmpemen‘c et possessions o 2 “Rfi_chesse o]
000.00 $
................................................................................ Depenses COUFANTES ..iuiiiiinanroroaoaosoncacsososcscscscscacnane
. 5000.00 $
................................................................................ ESPeCces ...oiiiiiiiiiiiii
500 000.00%
................................................................................ Capital ..o
©> Amis investigateurs - ENCY l\(fé‘te&o@
NOM ... Intelligente, rusée, bourreau de travail mais tétue, Irini
travaille comme consultante pour la police de TimisHoara.
JOUeUr ...................... SCenarlO ......................... E”e étalt Ilagent parfalt pour Inflltrer |eS OUVerrS mObIlISéS
NOM par les Saxts et enquéter sur les mysteres de la propriéte.
Va-t-elle rester fideéle a la justice ou utiliser ce qu'elle a
Joueur: . ..ceiiuiiiiineinnnen. SCNArio: cevveeieieeiieeninnn. trouvé pour un autre objectif ?
NOM .o
Joueur:....oooiiiiiinninn. Scénario: ...ccuveuiiiiniiniinnne.
NOM ..o
Joueur:...ocoiiiiiiiininnnnn. Scénario:...cceuveiiiniiianinenn.
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	Nom: Irini Pasieka
	FOR_0: 75
	FOR_1: 37
	FOR_2: 15
	EDU_0: 63
	EDU_1: 31
	EDU_2: 12
	Joueur: 
	DEX_0: 65
	DEX_1: 32
	DEX_2: 13
	TAI_0: 55
	TAI_1: 27
	TAI_2: 11
	Occupation: Détective
	POU_0: 35
	POU_1: 17
	INT_0: 60
	INT_1: 30
	age: 31
	Sexe: F
	POU_2: 7
	INT_2: 12
	CON_0: 50
	CON_1: 25
	Résidence: Timisșoara
	CON_2: 10
	MVT: 9
	APP_0: 55
	APP_1: 27
	Illu-invest: 
	Lieu de naissance: Timisșoara
	APP_2: 11
	BlessureGrave: 
	pv_max: 10
	folie_temp: 
	folie_pers: 
	sm_initial: 35
	sm_max: 99
	PV: Off
	PM: Off
	SAN: Off
	pm_max: 7
	CHANCE: Off
	ANT_1: 0
	DIS_2: 10
	ORI_1: 5
	ORI_2: 2
	ANT: Off
	ARC: Off
	ART: Off
	AR1: Off
	AR2: Off
	AR3: Off
	BAR: Off
	BIB: Off
	CHA: Off
	CD1: Off
	CD2: Off
	CD3: Off
	CD4: Off
	CR1: Off
	CR2: Off
	CR3: Off
	COM: Off
	COD: Off
	CEL: Off
	CRO: Off
	ANT_0: 1
	ANT_2: 0
	ARC_0: 1
	ARC_1: 0
	ART_0: 
	DIS_0: 50
	ARC_2: 0
	ART_1: 
	ART_2: 
	AR1_label: 
	AR1_0: 
	AR1_1: 
	AR1_2: 
	DRO_2: 6
	PER_0: 20
	AR2_label: 
	AR2_0: 
	AR3_label: 
	AR2_1: 
	AR2_2: 
	AR3_0: 
	AR3_1: 
	AR3_2: 
	BAR_0: 5
	BAR_1: 2
	BAR_2: 1
	BIB_0: 25
	BIB_1: 12
	BIB_2: 5
	CHA_0: 15
	DRO_0: 30
	ELE_0: 10
	ECO_0: 50
	EQU_0: 5
	DRO_1: 15
	ELE_1: 5
	CHA_1: 7
	CHA_2: 3
	PL1_label: 
	ECO_2: 10
	ESQ_1: 16
	ESQ_2: 6
	ECO_1: 25
	EST_1: 2
	EST_2: 1
	EQU_2: 1
	PIL_0: 1
	PL1_0: 
	EST_0: 5
	CD1_0: 75
	CD1_1: 37
	CD1_2: 15
	CD2_0: 25
	CD2_1: 12
	CD3_label: 
	CD3_0: 
	CD4_label: 
	GRI_0: 20
	HIS_0: 5
	IPO_0: 5
	CD2_2: 5
	CD3_1: 
	CD3_2: 
	ELE_2: 2
	EQU_1: 2
	CD4_0: 
	CD4_1: 
	CD4_2: 
	HIS_1: 2
	HIS_2: 1
	CP1_0: 
	ORI_0: 10
	PSA_0: 1
	PSO_0: 50
	PLO_1: 0
	PLO_2: 0
	PIC_1: 5
	PIC_2: 2
	CR1_0: 25
	CR1_1: 12
	CR1_2: 5
	CR2_label: 
	CR2_0: 
	CR2_1: 
	CR2_2: 
	CR3_label: 
	CR3_0: 
	CR3_1: 
	CR3_2: 
	COM_0: 5
	COM_1: 2
	COM_2: 1
	PRE_1: 15
	PRE_2: 6
	CP1_1: 
	PSA_1: 0
	PSA_2: 0
	PSO_1: 25
	PSO_2: 10
	ITI_0: 15
	SAU_1: 10
	SUR: Off
	SAU_2: 4
	PIL_2: 0
	LAN_0: 20
	SC1_label: 
	PIL_1: 0
	LAN_1: 10
	LAN_2: 4
	SCI_1: 0
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	PER_1: 10
	IPO_1: 2
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	LAG_2: 11
	SC1_1: 
	SC1_2: 
	IPO_2: 1
	LAG_0: 55
	COD_0: 20
	CEL_0: 1
	CRE_0: 50
	CRO_0: 42
	COD_1: 10
	CEL_1: 0
	CRE_1: 25
	CRO_1: 21
	COD_2: 4
	CEL_2: 0
	CRE_2: 10
	CRO_2: 8
	SC2_1: 
	SC2_2: 
	LG1_0: 15
	SC3_1: 
	SC3_2: 
	PL1_1: 
	LG2_0: 55
	MEC_0: 10
	DIS: Off
	DIS_1: 25
	PIS_0: 25
	SCI_0: 1
	SC1_0: 
	SC2_0: 
	PLO_0: 1
	GRI_1: 10
	GRI_2: 4
	LG1_label: English
	PL1_2: 
	PER_2: 4
	DRO: Off
	ECO: Off
	ELE: Off
	EQU: Off
	ESQ: Off
	EST: Off
	GRI: Off
	HIS: Off
	IPO: Off
	ITI: Off
	LAN: Off
	LAG: Off
	LG1: Off
	LG2: Off
	LG3: Off
	MEC: Off
	MED: Off
	NAG: Off
	NAT: Off
	OCC: Off
	LG1_1: 7
	LG1_2: 3
	LG2_label: (Roumain)
	SC3_0: 
	PIC_0: 10
	LG2_1: 27
	LG2_2: 11
	SUR_0: 10
	SUR_1: 5
	ITI_1: 7
	ITI_2: 3
	SUR_2: 2
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	PIS_2: 5
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	SR1_label: 
	PRE_0: 30
	SR1_0: 
	SR1_1: 
	SC2_label: 
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	SR1_2: 
	TOC_0: 50
	TOC_1: 25
	impact: +1D4
	carrure: +1
	EQV_1: 16
	EQV_2: 6
	LG3_label: 
	MED_0: 46
	MEC_1: 5
	LG3_0: 
	MEC_2: 2
	MED_1: 23
	MED_2: 9
	MYT_1: 
	TOC_2: 10
	SAU_0: 20
	CP1_label: 
	MYT_2: 
	NAG_2: 4
	NAG_1: 10
	NAG_0: 20
	MYT_0: 
	NAT_0: 10
	NAT_1: 5
	NAT_2: 2
	OCC_0: 5
	OCC_1: 2
	OCC_2: 1
	ORI: Off
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	PIC: Off
	PIL: Off
	PL1: Off
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	PLO: Off
	PRE: Off
	PSA: Off
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	CP4: Off
	CP5: Off
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	CP4_1: 
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	CP5_label: 
	CP5_0: 
	CP5_1: 
	CP5_2: 
	ESQ_0: 32
	Arm1_ORD: 25
	Arm1_MAJ: 12
	Arm1_EXT: 5
	Arm1_PORT: 
	Arm1_CAP: 
	Arm1_PANNE: 
	ARM2: Handgun (CZ75) .32
	Arm2_ORD: 25
	Arm2_MAJ: 12
	Arm2_EXT: 5
	Arm2_DEG: 1d8
	Arm2_PORT: 14m
	Arm2_CAD: 1 (3)
	Arm2_CAP: 8
	Arm2_PANNE: 99
	ARM3: 
	Arm3_ORD: 
	Arm3_MAJ: 
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	Arm3_PORT: 
	Arm3_CAD: 
	Arm3_CAP: 
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	Arm4_CAP: 
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	ARM5: 
	Arm5_ORD: 
	Arm5_MAJ: 
	Arm5_EXT: 
	Arm5_DEG: 
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	Arm5_CAD: 
	Arm5_CAP: 
	Arm5_PANNE: 
	Description:                  
	ideologieEtCroyance:                             Connaître la vérité est plus
important que de la dire.
	traits:          Rusé, bourreau de travail et têtu

	personnesImportantes:                             Mirabela Botezatu (sœur)
	sequellesCicatrices:                              
	lieuxSignificatifs:                       Le Blue Lion, un bar local discret
	phobiesManies:                        
	bienPrécieux:                     Son arme de poing datant de son passage dans la police.
	ouvragesOccultes:                                               
	rencontresEntites:                                               
	EQUIP2: 
	capital:           500 000.00$
	depencesCourantes:                        1000.00 $
	EQUIP1: 
	Espèces: 5000.00 $
	Nom_2: 
	Joueur_2: 
	Scénario: 
	Nom_3: 
	Joueur_3: 
	Scénario_2: 
	Nom_4: 
	Joueur_4: 
	Scénario_3: 
	Nom_5: 
	Joueur_5: 
	Scénario_4: 
	NOTES: Intelligente, rusée, bourreau de travail mais têtue, Irini travaille comme consultante pour la police de Timisșoara. Elle était l'agent parfait pour infiltrer les ouvriers mobilisés par les Saxts et enquêter sur les mystères de la propriété. Va-t-elle rester fidèle à la justice ou utiliser ce qu'elle a trouvé pour un autre objectif ?



